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Durum Senaryolari ile Rol Yapma Dinamigi

Bu arag, lise 6grencilerinin cinsiyet ¢esitliligi ve normatif olmayan
davranislarla ilgili konular1 kesfetmelerine ve tartigsmalarina yardimet
olmak i¢in tasarlanmis bir dizi rol yapma senaryosundan olusur.
Senaryolar, cinsiyete dayali zorbalik ve ifade gibi durumlar ele alarak
ogrencilerin farkl bakis agilarin1 anlamalari ve empati kurmalari igin
giivenli bir alan saglar. Her senaryo, 6grencilerin duygusal zekasini
derinlestirmek ve kapsayiciligi tesvik etmek i¢in yonlendirilmis
diisiinme ve tartigma ile takip edilir.

e Farkli cinsiyet kimlikleri ve ifadeleri olan bireylere karsi empati
ve anlayis gelistirmek.

e Etkili catisma ¢6ziimii ve kapsayici davranislar tesvik etmek.

e Opgrencilerin cinsiyet cesitliligi iceren durumlarda kendi
duygusal tepkilerini yansitmalarina ve yonetmelerine yardimei
olmak.

e Etkilesimli ve ilgi ¢ekici 6grenme yoluyla destekleyici bir sinif
ortami yaratmak.

Ortaokul 6grencileri (12-18 yas), 6gretmenler ve cinsiyet cesitliligi ve
duygusal zeka konularinda 6grencilerin anlayislarini gelistirmeye
odaklanan okul danigmanlart.

Toplam siire: Her boliim i¢in yaklasik 30-40 dakika

- @Giris: 5 dakika
- Rol Yapma Etkinligi: 20-25 dakika
- Etki ve tartisma: 15-20 dakika

o Durum Senaryolar1 (ekli)

e Senaryolarin basili kopyalari: Her 6grenci veya grup igin bir
tane

e Bos kagitlar: Diigiinceler sirasinda not almak i¢in

e Kalemler/Kursun Kalemler

e istege bagl: Rol yapma deneyimini gelistirmek igin aksesuarlar
veya kostiim pargalar1
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1. Rol yapmaya giris
Rol yapmanin amacini agiklayarak baglayin. Etkinligin 6grencilerin
farkli bakis agilarin1 anlamalarina ve cinsiyet ¢esitliligi ve norm dist
davranislari igeren gergek yasam senaryolarini kesfederek duygusal zeka
gelistirmelerine yardimci olmay1 amagladigini vurgulayin.

2. Senaryolar1 dagitin
Basili senaryolar1 6grencilere dagitin. Senaryoyu agiklaym ve her
katilimciya roller ataym. Ogrencilerin karakterlerinin gegmislerini ve
durumun baglamini anlamalarini saglayin.

3. Rollerin oynanmasi
Ogrencilerin senaryoyu canlandirmasina izin verin. Onlar1 rolleriyle tam
olarak etkilesime girmeye ve karakterlerinin duygularini ve bakis
acilarini ifade etmeye tesvik edin. Bu zamani etkilesimleri gézlemlemek
ve tartisma i¢in 6nemli noktalar1 not etmek icin kullanin.

4. Etkiye rehberlik edin
Rol oynamanin ardindan bir diisiinme oturumu yonetin. Karakterlerin
senaryo sirasinda nasil hissettigini, hangi eylemlerin gerceklestirildigini
ve farkli olarak ne yapilabilecegini tartisin. Bu tartismayi1 kolaylastirmak
i¢in yonlendirilmis sorular kullanin.

5. Duygusal zekayi tartisin
Rol yapma deneyimini duygusal zeka kavramlariyla iliskilendirin. Oz
farkindaligin, empatinin ve sosyal becerilerin senaryoya nasil dahil
oldugunu ve bunlarin ger¢ek yasam durumlarinda nasil
uygulanabilecegini tartigin.

6. Ozet ve geri doniis
Ogrenilen temel dersleri 6zetleyerek oturumu sonlandirin. Ogrencilerin
katilimi1 hakkinda olumlu geri bildirim saglayin ve bu i¢gorileri giinliik
etkilesimlerinde uygulamalari i¢in onlar1 tegvik edin.

- Smuf ortaminin destekleyici ve saygili oldugundan emin olun.
Rol yapmanin bir 6grenme etkinligi oldugunu ve tiim bakis
acilarina sayg1 gosterilmesi gerektigini agikca belirtin.

- Senaryolar1 ogrencilerinizin deneyimlerine veya
karsilagabilecekleri belirli sorunlara daha iyi uyacak sekilde
uyarlamaktan ¢ekinmeyin.
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gérisler ve fikirler yalnizca
yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kdltir Yuratme Ajansi'nin (EACEA)
goruslerini yansitmaz. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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